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Standaardformulier
publicatieplicht
ANBI Algemeen

_ Algemene gegevens instelling

Naam EStichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

Nummer Kamer : :
van Koophandel (*) eSS A T a  a s

Contactgegevens. Vul minimaal 1 van de velden Adres, Telefoonnummer of E-mailadres in.
Adres
Telefoonnummer
E-mailadres
Website (*)

RSIN (**)

Actief in sector (*)

In welke landeniis
uw instelling actief? (*)

Aantal medewerkers (*)

Aantal vrijwilligers (*)

Statutair bestuur van deinstelling
Naam bestuurslid Functie bestuurslid

Overige informatie
bestuur (*)

Doelgroepen (*)
(meerdere opties mogelijk)

: Algemeen publiek
Alleenstaande ouders
Analfabeten X: Mensen met een beperking
Chronisch zieken Milieu

Dak- en thuislozen X Minderheden

Dieren
Gedetineerden

¢ Slachtoffers van geweld
Slachtoffers van natuurrampen
Slachtoffers van oorlog
Slachtoffers van seksueel misbruik
Studenten

Verslaafden

Vluchtelingen

atuurgebieden

Gelovigen ceanen en zeeén Vrouwen en meisjes
Gemeenschappen uderen Werklozen
Jongeren i i Ppatiénten Wildlife

: Overig

(*) Optioneel veld, niet verplicht ~ (**) Verplicht veld, ook voor buiten Nederland gevestigde instellingen
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_ Algemeen (vervolg)

Doelstelling
Statutaire doelstelling
van de instelling.

Wat wil de instelling
bereiken?

Hoofdlijnen beleidsplan

‘Het inzetten van Esports voor maatschappelijke doeleinden, waarbij de focus vooral
.wordt gelegd op de sociale cohesie, educatie, cognitieve ontwikkeling, saamhorigheid,
igezondheid en het wegnemen van de negatieve stigma’s van gamen, het bijdragen
;aan de profilering van Esports, Gamen en Gamification als vorm van educatie en het
iverrichten van al hetgeen met het vorenstaande verband houdt of daartoe bevorderlijk
.kan zijn.

iVoor alle activiteiten van de stichting House of Esports geldt: We organiseren die met

i steun van overheid/welzijn/fondsen in een programma dat wij aanbieden aan
“doelgroepen als:

i1) Interventie voor kinderen 8-14 jaar met een laag ontwikkeld zelfvertrouwen

f2) Preventie voor kinderen 12-18 jaar, om gameverslaving te voorkomen, zoals ,
iwelzijnsorganisaties en zorgorganisaties als Dock, SOL, WMO Radar, Gro Up, Welzijn :
‘Scheveningen, Swazoom, Combiwell en anderen van ons vragen. 5

Geef hier antwoord op onderstaande vragen of vul na de laatste vraag over het beleidsplan de url in naar het beleidsplan.
In dit beleidsplan moet minimaal antwoord gegeven worden op de in dit formulier gestelde vragen over het beleidsplan.

Welke werkzaamheden
verricht de instelling?
Wanneer worden
welke werkzaamheden
uitgevoerd? En hoe
dragen die bijaan het
realiseren van de
doelstelling?

Hoe krijgt de instelling
inkomsten?

:1. GameEducation: GameCraft, GameAcademy, GameTech, GameSkills, Gamen in
. de maatschapppij, GamingWorks

2. GameGym: Combinatie sport en bewegen met gamen. Fysiek met Real life
;varianten, digital achter het scherm en met VR/AR

:3. GameEvents: Esports Experience, Ezones op (sport)evenementen, Schooltours.
4. VR AR XR: Experiences, design, robotica,

iDeze concepten kunnen in een mix voor specifieke Doelgroepen ingezet worden. :
i GameBuddies(inclusie), GameSeniors(ouderen), GameGirls(meisjes) GamePlay(jonge :
“kind) ‘

fVerder focussen we ons in eerste instantie op welzijn, daarna onderwijs en als laatste
isport met een voorkeur om hier een cross-over in te realiseren.

:1. Gemeentelijke subsidies: Voor welzijn, sport en educatie.

. 2. Fondsenwerving: Crowdfunding en subsidies van fondsen die zich richten op
ieducatie en

maatschappelijke innovatie.

: 3. Europese subsidies: Onderzoeken van mogelijkheden voor Europese
.subsidieprogramma’s zoals Erasmus+ of Horizon 2020 voor innovatie en inclusie.
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_ Algemeen (vervolg)

Op welke manier : Programmering op scholen in buitenruimtes huizen van de wijk en evenementen om
en aan welke doelen .jongeren aan het bewegen te krijgen via gamen en ze sociale vaardigheden aanleren
worden de verkregen ivia gamen

inkomsten besteed?

Als uw instelling vermogen
aanhoudt, vul dan in

waar en op welke manier
dit vermogen wordt
aangehouden (bijvoor-
beeld spaarrekening,
beleggingen etc).

Urlvan het beleidsplan

o https://houseofesports.nl/nl/over-ons/anbi-status Open
Vul de link in waar het
DO S D O O VNN s, e
Beloningsbeleid éActieve medewerkers worden beloond.

Beloningsbeleid voor
het statutaire bestuur,
voor de leden van het
beleidsbepalend orgaan
en voor het personeel
(bijvoorbeeld CAO

of salarisregeling).

Activiteitenverslag
Noem de activiteiten
die zijn uitgevoerd.

Of vul bij de volgende
vraag de url in naar het
activiteitenverslag, of de
url naar de jaarrekening
als daarin de activiteiten
van het betreffende
boekjaar duidelijk zijn
beschreven.

Urlvan hetactiviteiten- — pynq. iihouseofesports.nlimages/houseofesports/HoE-Jaarverslag2023.pdf: ~ Open
verslag. Vul delink in waar het :

activiteitenverslag te vinden is.



04vanob

m Balans

Balansdatum

Activa

Immateriéle vaste activa

Materiéle vaste activa

Financiéle vaste activa

Voorraden

Vorderingen &
overlopende activa

Effecten

Liquide middelen

Totaal

Toelichting

Geef hier een
toelichting bij de
balans of vul de url
naar de jaarreRening
in als hier een
toelichting in is
opgenomen.

31-12-2023

86.469:

66.840:

Passiva 31-12-2023 31-12-2022 (*)
Continuiteitsreserve € 125-0005 € 125-0005
Bestemmingsreserve

Herwaarderings-

reserve

Overige reserves

Bestemmingsfondsen

Voorzieningen

Langlopende schulden

Kortlopende schulden

Totaal
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m Staatvanbaten en lasten

Baten 2022 (%)

Subsidies van overheden

Subsidies van andere instellingen zonder winststreven

Overige subsidies

Baten van subsidies

Baten sponsorbijdragen € €

Giften en donaties van particulieren
Nalatenschappen
Bijdragen van loterijinstellingen

Overige giften

Giften

Baten als tegenprestatie voor levering van producten
en/of diensten (omzet)

Financiele baten £ A
Overige baten R

+ +
Somvanallebaten ST 662660 € 536.773
Lasten

Inkoopwaarde van geleverde producten (kostprijs)

Verstrekte subsidies & giften

Aankopen en verwervingen

Communicatiekosten

Personeelskosten

Huisvestingskosten

Afschrijvingen

Financiéle lasten

Overige lasten

Somvan de lasten

Saldo van baten en lasten € -1.981; i€ 29.151:
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m Staatvan baten en lasten (vervolg)

Toelichting

Geef hier een toelichting
bij de staat van baten en
lasten of vul de url naar
de jaarrekening in als hier
een toelichting in is
opgenomen.

éhttps://houseofesports.nI/images/houseofesports/Jaarrekening%202023% Open

YUlde Iinﬁ? in naar de §20HOE.pdf
jaarrekening als u deze :

00R hebt gepubliceerd.

Urlvan de jaarrekening
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